REGULAMIN WYDARZENIA

CUBATTLE — SUMMER FEST

§81. Informacje ogdlne
1. Organizatorem wydarzenia ,Cubattle Summer Fest” jest zesp&t Cubattle.
2. Wydarzenie odbywa sie online w terminie od 1 lipca do 30 wrze$nia.

3. Event skierowany jest do spotecznosci speedcubingu i polega na rywalizacji uczestnikéw w
rankingowych pojedynkach 1vs1.

4. Patronami oraz partnerami wydarzenia sa:
5. Polskie Stowarzyszenie Speedcubingu (PSS),

6. Swiat Kostek,

7. Hubert Firek.

8. Partnerem nagréd oraz benefitdw zwigzanych z wydarzeniem jest Strefa Kostek.
§2. Zasady uczestnictwa

1. Udziat w wydarzeniu jest dobrowolny i catkowicie darmowy.

2. Rejestracja rozpoczyna sie wraz z oficjalnym ogtoszeniem wydarzenia.

3. Kazdy uczestnik moze posiadac wytgcznie jedno konto.

4. Rejestracja odbywa sie poprzez platforme Cubattle.

5. Po rejestracji uczestnik zobowigzany jest do dotgczenia do oficjalnego serwera Discord Cubattle,
na ktérym moze odszukac innych zawodnikéw, zadawa¢é pytania oraz $ledzi¢ najwazniejsze
informacje dotyczace wydarzenia.

6. Punkty rankingowe bedg naliczane od 1 lipca godziny 14:00 do 30 wrzesnia godziny 20:00.

7. W dniu rozpoczecia wydarzenia wszystkie punkty zgromadzone wczesniej na platformie zostang
wyzerowane.

8. Uczestnik zobowigzuje sie do podawania prawdziwych danych podczas rejestracji.

9. Organizator ma prawo usuna¢ konto uczestnika w przypadku naruszenia niniejszego
regulaminu.



§3. System rankingowy

1. Za zwyciestwo uczestnik otrzymuje 4 punkty.

2. Za remis uczestnik otrzymuje 2 punkty.

3. Za przegrang uczestnik otrzymuje 1 punkt.

4. Punkty wptywajg na pozycje uczestnika w rankingu oraz mozliwo$¢ zdobywania kolejnych rang.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ korekty punktacji w przypadku wykrycia btedéw
systemowych lub naruszen regulaminu.

84. Pojedynki

1. Pojedynki odbywajg sie online.

2. Szczegdtowe zasady rozgrywania pojedynkéw publikowane sg na platformie Cubattle oraz
oficjalnym serwerze Discord.

3. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play.

4. Organizator nie wymaga nagrywania oraz przesytania filmoéw z pojedynkoéw.

5. W przypadku podejrzenia nieuczciwej gry organizator moze poprosi¢ o dodatkowe wyjasnienia,
przeprowadzi¢ rozmowe na Discordzie lub zweryfikowa¢ konto uczestnika.

6. W przypadku sporow ostateczna decyzja nalezy do organizatora.

7. Organizator nie odpowiada za problemy techniczne po stronie uczestnikéw, takie jak problemy z
internetem, sprzetem lub przerwy w dostawie energii.

85. Rangi i benefity

1. Uczestnicy mogg zdobywac kolejne rangi poprzez aktywno$¢ oraz zdobywanie punktéw
rankingowych.

2. Wybrane rangi moga odblokowywa¢ dodatkowe benefity, nagrody i przywileje.

3. Czes¢ benefitow moze mie¢ forme koddw rabatowych do wykorzystania u partneréw wydarzenia,
w tym w sklepie Strefa Kostek.

4. Kod rabatowy przypisywany jest do adresu e-mail uzytego podczas rejestracji w systemie
Cubattle.

5. Odblokowany kod rabatowy bedzie dostepny do odbioru po okoto 3 dniach od uzyskania
odpowiedniej rangi.



6. W przypadku checi skorzystania z odblokowanego kodu rabatowego uczestnik moze zosta¢
poproszony o posiadanie lub utworzenie konta w sklepie partnera wydarzenia w celu weryfikacji
uprawnien do przyznanego benefitu.

7. W celu prawidtowej weryfikacji kodu rabatowego adres e-mail uzyty w sklepie partnera
wydarzenia powinien by¢ zgodny z adresem e-mail przypisanym do konta uczestnika w systemie
Cubattle.

§6. Nagrody

1. Uczestnicy mogg zdobywa¢ dodatkowe nagrody spoteczno$ciowe ufundowane przez
organizatora oraz partneréw wydarzenia.

2.Jedna z nagréd specjalnych jest darmowa lekcja speedcubingu online z Hubertem Firkiem.

3. Trzydziestu najlepszych zawodnikdéw posiadajgcych range Arcymistrza otrzyma bony
podarunkowe ufundowane przez Strefe Kostek.

4. Szczeg6towe informacje o nagrodach publikowane bedg na platformie Cubattle oraz serwerze
Discord.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ rozszerzenia puli nagréd oraz pozyskania dodatkowych
partneréw i sponsoréw w trakcie trwania wydarzenia.

§7. Fair Play i bezpieczeristwo

1. Zabrania sie tworzenia kont stuzgcych wytgcznie do sztucznego zdobywania punktow, zawierania
ustawionych pojedynkéw lub innych dziatarn majgcych na celu nieuczciwe zwiekszanie pozycji w
rankingu.

2. Zabrania sie wykorzystywania btedéw systemu, programéw zewnetrznych, botéw lub innych
nieautoryzowanych metod dajacych nieuczciwg przewage.

3. Organizator ma prawo usungc z rankingu lub wydarzenia uczestnikéw, ktorych dziatania budza
uzasadnione podejrzenia naruszenia zasad fair play.

4. Organizator moze anulowac wyniki, odebra¢ nagrody lub zablokowa¢ konto uczestnika.
88. Ranking koricowy
1. O kolejnosci uczestnikdw decyduje liczba zdobytych punktéw rankingowych.

2. W przypadku réwnej liczby punktéw wyzszg pozycje zajmuje uczestnik posiadajacy wieksza liczbe
zwyciestw.

3. Jezeli liczba punktéw oraz zwyciestw jest identyczna, o kolejnosci decyduje wczesniejsze
osiggniecie danego wyniku punktowego.



§9. Dane osobowe

1. Rejestrujac sie do wydarzenia uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych niezbednych do
organizacji wydarzenia.

2. Organizator moze publikowa¢ nicki uczestnikdéw, rankingi, zdobyte rangi oraz wyniki pojedynkow.

3. W przypadku checi skorzystania z benefitéw, nagréd lub kodéw rabatowych oferowanych przez
partnerow wydarzenia uczestnik wyraza zgode na przekazanie partnerowi wydarzenia danych
niezbednych do weryfikacji uprawnien do otrzymania danego benefitu.

4, Zakres przekazywanych danych moze obejmowac w szczegdlnosci: imie i nazwisko, adres e-mail
oraz nazwe uzytkownika (nick) przypisang do konta Cubattle.

5. Dane bedg przekazywane wytgcznie w zakresie niezbednym do realizacji benefitéw, nagrod lub
kodoéw rabatowych zwigzanych z wydarzeniem.

§810. Postanowienia kofncowe

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za czasowg niedostepnos¢ platformy Cubattle,
serwera Discord, ustug internetowych lub innych systemow niezaleznych od organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian regulaminu w trakcie trwania wydarzenia.

3. O wszelkich zmianach uczestnicy zostang poinformowani za posrednictwem platformy Cubattle
lub serwera Discord.

4. Aktualna wersja regulaminu bedzie zawsze dostepna na platformie Cubattle.

5. Rejestracja w wydarzeniu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.



